Konkurs informatyczny

»Slodemka w swiecie szescianow”

Organizatorzy konkursu:

Organizatorami konkursu sg nauczycicle SP7: Edyta Bajena i Agnieszka Jurgilewicz.

Cele konkursu:

rozwijanie u ucznidéw umiejetnosci rozwigzywania problemow na bazie logicznego
1 abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania
informacji oraz rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera,
ksztaltowanie myslenia komputacyjnego - analizowanie probleméw i tworzenie ich
rozwigzan przy pomocy narzg¢dzi informatycznych — gry Minecraft,

rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie i komunikacji,

rozwijanie kreatywnosci,

zachecenie do nieszablonowego myslenia,

rozwijanie myslenia przestrzennego.

Temat konkursu:

Tematem konkursu jest jak najlepsze odwzorowanie budynku naszej szkoly (SP7)
za pomocg blokow w Minecraft.

Warunki uczestnictwa w konkursie:

Uczestnikiem konkursu moze by¢ uczen Szkoly Podstawowej nr 7 im. Hugona
Koltataja w Bialymstoku.
W konkursie moga uczestniczy¢ uczniowie z SP7 indywidualnie lub w grupach
maksymalnie 4-osobowych.
Konkurs bedzie przeprowadzony w dwoch kategoriach wiekowych:

= Kilasy I-1ll

= Kilasy IV-VIII
Uczniowie w grupie moga by¢ z roéznych klas (z zachowaniem swojej kategorii
wiekowej).
Kazdy uczen moze by¢ tylko w jednej grupie.
Kazda osoba/druzyna moze oddac tylko jedng prac¢ konkursowa.
Udzial w konkursie jest bezptatny.
Udziat w konkursie oznacza zgode¢ na umieszczenie filmu uczestnika/druzyny na kanale
YouTube szkoty oraz na stronie szkoty.



Zasady konkursu:

Kazda druzyna zglasza swéj wudziat w konkursie do organizatoréw
do 18 marca 2022 r. (piatek).

Zadaniem druzyny jest odwzorowanie budynku szkoty w grze Minecraft
I zaprezentowanie jej w formie filmu video, ktory bedzie pokazywal poszczegdlne
pomieszczenia, przedmioty i inne elementy.
Nagrode otrzyma osoba/grupa, ktorej projekt bedzie najlepiej oceniony wedtug
kryteriow:
= zgodnos$¢ ze stanem rzeczywistym (m.in. proporcja, kolory, szczeg6ty),
= kreatywno$¢ 1 pomystowos¢ pracy (ciekawa forma przedstawienia,
przyciagajaca uwage),
= estetyka pracy (przejrzystos¢, czytelnosé),
= jako$¢ pracy,
= czasochtonnosé¢.
Prace konkursowe musza by¢ pracami wtasnymi, nigdzie wczes$niej niepublikowanymi
ani nieprzedstawianymi na innych konkursach.
Prace nalezy dostarczy¢ organizatorom konkursu w postaci pliku video na nos$niku

pamieci (np. pendrive) w terminie d0 29 kwietnia 2022 r. (piatek)

Informacja o wynikach konkursu zostanie przekazana za pomocg strony internetowej
szkoty https://sp7.edu.bialystok.pl.

W kazdej kategorii wiekowej wylonione zostang 3 grupy laureatéw (1, 2 1 3 miejsce).
Wszyscy uczniowie otrzymajg pamigtkowy dyplom potwierdzajacy udziat
w konkursie.

Terminy:

Zglaszanie osob/grup do udziatu w konkursie — do 18 marca 2022 r.
Oddanie projektow — do 29 kwietnia 2022 r.

Prace oddane po tym terminie nie bedg przyjmowane!

Wyniki konkursu zostang ogloszone na stronie internetowej szkoly w terminie
maksymalnie do 31 maja 2022 r.

Postanowienia koncowe:

Laureaci zostang powiadomieni o terminie i miejscu uroczystego rozdania nagrdd,
w zaleznosci od sytuacji epidemiczne;j.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w czasie jego trwania, przy
czym zmiany te nie mogg mie¢ wplywu na prawo Uczestnika do nagrody. Wszelkie
zmiany dotyczace Konkursu beda zamieszczane na stronie internetowej szkoty:
https://.sp7.edu.bialystok.pl

Oddanie pracy na Konkurs jest jednoznaczne z akceptacjag warunkdéw niniejszego
regulaminu.

W sprawach nieuregulowanych powyzszymi zapisami — rozstrzyga komisja
konkursowa.



Organizator konkursu nie ponosi odpowiedzialno$ci wobec 0s6b trzecich za naruszanie
praw Autorskich w tresci prac dorgczonych Organizatorowi konkursu.
Zapytania dotyczace konkursu mozna kierowac na adres e-mail:

» bedyta@sp7.bialystok.pl

= jagnieszka@sp7.bialystok.pl
Organizator moze zdyskwalifikowa¢ druzyne w przypadku niestosowania si¢ przez nig
do niniejszego regulaminu.
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